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PRIMER CUATRIMESTRE

+ Mercadotecnia
« Analisis del juego.
« Introduccion a la ciencia

de los deportes electrénicos.
« La industria de los videojuegos.
« Introduccion a los videojuegos.
« Introduccién a la psicologia.

SEGUNDO CUATRIMESTRE

» Economia.

« Introduccion a los e-Sports.

« Psicologia de los e-Sports.

- Habilidades, estrategias y analisis
de los deportes electronicos.

« Lectura y redaccion.

+ Produccién de video.

TERCER CUATRIMESTRE

* Desarrollo de estrategias
y desempeiio I.

* Juego monojugador.

* Fisica del juego

* Psicologfa y el jugador.

- Negocios: informacion, comunicacion
y desarrollo cultural.

* Salud y bienestar de los jugadores
de los deportes electronicos.

CUARTO CUATRIMESTRE

« Desarrollo de estrategias
y desempeno |I.

« Juego multijugador.

- El negocio de los e-Sports.

« Convenciones de videojuegos.

- Eventos de deportes electronicos.

« Narrativa y guionismo para
videojuegos.

QUINTO CUATRIMESTRE

- Produccion de eventos en linea I.
« Desarrollo de estrategias

y desempeno |ll.
* Juegos inmersivos |

- Responsabilidad social de las empresas

de deportes electrénicos.
« Psicologia del desempefio
en los deportes electronicos

SEXTO CUATRIMESTRE
« Disefio de juegos.

- Experiencias inmersivas del usuario.

« Nutricion y desempeno

en los deportes electronicos
* Produccion de eventos en linea Il
* Juegos inmersivos .
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SEPTIMO CUATRIMESTRE

* Metodologia de la investigacion .

* Manejo de jugadores.

- Empresa y emprendurismo en la industria
de los deportes electronicos.

* Redes de computadoras.

« Produccién de eventos en vivo |.

OCTAVO CUATRIMESTRE

« Metodologia de la investigacion II.

* Produccién de una marca e-Sports.

« Aplicaciones de negocios de los deportes
electronicos en medios sociales.

* Shoutcasting.

« Legislacion y leyes de los deportes
y los deportes electronicos.

NOVENO CUATRIMESTRE

« Seminario de titulacion.
- Eticay cédigos de conducta
en los deportes electrénicos.
« Coaching de equipos de deportes
electronicos.
- Creacion de una empresa de e-Sports.
* Produccién de eventos en vivo |l.
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