Universidad de Morelia

Especializate en el area de
videojuegos seras capaz de
crear proyectos exitosos en la
industria del entretenimiento
interactivo, a través de
herramientas y metodologias
de produccién y vanguardia. Vs

Maestria en:

DISENO Y
DESARROLLO
DE VIDEOJUEGOS

RVOE: MAES190935
XRUDEM.
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Somos la

¢ Especializate en el mbito de desarrollo
de proyectos de videojuegos utilizando
las nuevas tecnologias.

* Gestiona proyectos de disefio y
desarrollo de videojuegos en la iniciativa
privada y en el sector publico.

e Conviértete en consultor independiente.

de Morelia

« Clases:
Viernes de 18:00 a 21:00 hrs.

y sdbados de 8:00 a 14:00 hrs.

* Inscripcion cuatrimestral:
$ 4,997.00

« Colegiatura mensual:
$ 5,720.00

PLAN DE ESTUDIOS

PRIMER CUATRIMESTRE

e La industria del entretenimiento
interactivo I.

e Desarrollo de videojuegos I.

TERCER CUATRIMESTRE

¢ Modelos de negocio en la industria
de los videojuegos.

e Desarrollo de videojuegos IlI.

¢ Gestion de proyectos de videojuegos II.

QUITO CUATRIMESTRE

e Desarrollo de videojuegos V.
¢ Proyecto integrador I.

e Seminario de titulacion |.

ilnicia ya tu proceso
de inscripcion!

Fray Antonio de Lisboa #22,
Col. Cinco de mayo, CP 58230
Morelia, Mich.

SEGUNDO CUATRIMESTRE

e | aindustria del entretenimiento
interactivo II.

e Desarrollo de videojuegos .
* Gestion de proyectos de videojuegos I.

CUARTO CUATRIMESTRE

¢ Marketing en la industria de los
videojuegos.

e Desarrollo de videojuegos IV.

e Inteligencia Artificial.

SEXTO CUATRIMESTRE

* Seguridad informatica en la
industria de los videojuegos.

¢ Proyecto integrador II.

e Seminario de Titulacion II.
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