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INTERPREPAS

El torneo E-Series Interprepas Valorant, organizado por 
la Universidad de Morelia, está dirigido exclusivamente 
a estudiantes de preparatoria. A continuación, se 
presentan las bases y requisitos para poder participar 
en el evento que se llevará a cabo el 27 de noviembre 
de 2024 en la Universidad de Morelia, Michoacán.

1. Requisitos para Participar:
Par ticipación exclusiva para estudiantes de 
preparatoria de cualquier parte de México.

•	 Todos  los  in tegrantes  de l  equipo  deben 
pertenecer a la misma institución educativa.

•	 Cada estudiante deberá presentar una constancia 
de estudios vigente que demuestre su inscripción 
a la preparatoria.

Formato del torneo: Competencia de Valorant 5v5.
•	 Los equipos deben registrarse previamente y 
contar con un nombre oficial de equipo.

•	 Cada equipo deberá contar con 5 jugadores 
titulares y opcionalmente, hasta 2 suplentes.

Viáticos: Los viáticos, como transporte y hospedaje, no 
serán cubiertos por la organización. Sin embargo, a los 

equipos que asistan al evento se les ofrecerá la comida 
del día.

Permisos: En caso de que el torneo ocurra en un horario 
que interfiera con las clases, la organización puede 
proporcionar un permiso oficial dirigido a la dirección 
de su preparatoria para justificar la participación en el 
evento.

2. Inscripciones:
Registro de equipos: La inscripción deberá realizarse 
a través del formulario oficial proporcionado por la 
organización, en el cual se deberá incluir:

•	 Nombre completo de cada integrante.
•	 Nombre del equipo.
•	 Constancia de estudios o identificación escolar 
vigente.

Fecha límite de inscripción: El registro de equipos 
estará abierto hasta el 10 de noviembre de 2024.

Formulario de Inscripción:  Google Forms

CONVOCATORIA NACIONAL

https://www.udemorelia.edu.mx/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSckNQKqDQIe6T4FxYHI21qLPvgVmErGIauWkOs1NvtuQjINtw/viewform
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3. Normas de Juego:
3.1. Formato de la Competencia

•	 La primera fase del torneo se jugará en formato 
Bo1 (Best of 1), es decir, el equipo que gane un 
mapa avanzará a la siguiente ronda.

•	 La gran final se jugará en formato Bo3 (Best of 3), 
donde el equipo que gane dos de tres mapas será 
declarado campeón.

3.2. Configuración del Juego
•	 Mapa: Los mapas serán seleccionados por el 
sistema de torneo antes del inicio de cada fase.

•	 Servidor: El torneo se llevará a cabo en los 
servidores de Ciudad de México.

3.3. Restricciones
•	 Está prohibido el uso de hacks, trucos o cualquier 
software que altere la integridad del juego. El 
equipo que sea sorprendido usando este tipo de 
herramientas será automáticamente descalificado 
del torneo.

•	 Compor tamiento antidepor t ivo: Cualquier 
conducta inapropiada, insultos, amenazas o 
acciones que vayan en contra del espíritu de 
la competencia serán motivo de advertencia o 
descalificación, dependiendo de la gravedad.

4. Uso de Imagen:
Al inscribirse y participar en el torneo, los jugadores 
ceden los derechos de uso de su imagen a la 
organización para:

•	 La toma de fotografías y grabación de videos 
durante el evento.

•	 La publicación de fotos, videos y clips en redes 
sociales oficiales de la

•	 Universidad de Morelia y 7Z Esports.
•	 La transmisión del torneo a través de plataformas 
de streaming en vivo como Twitch o YouTube.

5. Condiciones de 
Participación:

•	 Todos los par ticipantes deberán seguir las 
instrucciones del personal del torneo y respetar 
los horarios establecidos.

•	 El incumplimiento de las bases aquí presentadas 
será motivo de descalificacióninmediata del 
torneo.

•	 En caso de inconvenientes técnicos o cualquier 
situación imprevista, la organización se reserva el 
derecho de modificar el cronograma o las bases 
del torneo para asegurar el correcto desarrollo 
del mismo.

6. Premios:
Primer lugar:

•	 Trofeo
•	 Medallas para los 5 jugadores titulares.
•	 Periféricos para cada integrante.
•	 Diplomas de participación.

Segundo lugar:
•	 Medallas para los 5 jugadores titulares.
•	 Diplomas de participación.

7. Contacto:
Para más información, dudas o aclaraciones, los 
interesados pueden contactar a los
organizadores a través de:

Correo electrónico:

contacto@7zesports.com

dirvideojuegos@udemorelia.edu.mx

Redes sociales:

@esports7z

Universidad de Morelia

Whatsapp:

+52 452 120 8247

https://www.udemorelia.edu.mx/
mailto:contacto%407zesports.com?subject=Informes%20Torneo%20e-Series%20Valorant%20participante%20local
mailto:dirvideojuegos%40udemorelia.edu.mx?subject=Informes%20Torneo%20e-Series%20Valorant%20participante%20local
https://www.instagram.com/esports7z/
https://www.facebook.com/udemorelia/?locale=es_LA
https://wa.me/+524521208247

