Universidad de Morelia

Programa videojuegos o
aplicaciones para diferentes
plataformas, ademas de
realidad virtual y
aumentada.

Licenciatura ey {

INGENIERTAEN
VIDEOJUEGOS

RVOE: LIC111026

. N
udemorelia.edu.mx SCUDEL



Somos la IJ de Morelia

PRIMER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE SEPTIMO SEMESTRE

* Introduccién a la Ingenieria + Disefo del entretenimiento * Prototipado I.
en Videojuegos. interactivo Il. + Disefo sonoro para videojuegos.

- Teoria del entretenimiento » Multimedia. + Editores para videojuegos.
interactivo I. « Interfaces de usuario. « Captura de movimiento II.

« Programacion I. « Despliegue visual avanzado |. + Administracién de empresas.

- Matematicas I. - Inteligencia artificial I. + Guionismo y narrativa para

« Fisica I. « Administracién de proyectos. videojuegos.

* Literatura y videojuegos. » Modelado tridimensional II. « Animacién tridimensional II.

* Metodologfa de la investigacion I.

SEGUNDO SEMESTRE QUINTO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE
« Teoria del entretenimiento « Arquitectura de sistemas - Seminario de videojuegos y sociedad.
interactivo Il. de cdmputo. * Auditoria de propiedad intelectual.
- Pensamiento creativo. « Disefio del entretenimiento * Prototipado .
« Programacion II. interactivo Ill. * Edicién no lineal de video.
- Protocolos y redes. - Metodologia para el desarrollo * Seminario de desarrollo empresarial.
- Matematicas II. de software. » Régimen legal de la industria
- Fisica ll. - Compiladores y rutinas de videojuegos.
« Metodologia de la investigacion . de software. + Seminario de titulacion.

« Despliegue visual avanzado II.
« Inteligencia artificial Il.
» Modelado tridimensional llI.

TERCER SEMESTRE SEXTO SEMESTRE

* Diseio del entretenimiento * Sistemas operativos de computo.
interactivo I. « Realidades virtual y aumentada.

* Bases de datos. « Editores para videojuegos .

* Programacién |lI. + Captura de movimiento I.

« Estadistica. « Fisica virtual aplicada.

* Matematicas lIl. * Arte conceptual en videojuegos.

* Modelado Tridimensional I. * Animacion tridimensional I.

+ Fotografia y texturizado
para videojuegos.
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